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O Mundo do Fantastico na Arte Romanica e Gética em Portugal.

Tese de Mestrado em Histdria da Arte, apresentada a Faculdade de Ciéncias Sociais e
Humanas da Universidade Nova de Lisboa em Julho de 2007. Orientagéo do Prof.
Doutor José Custodio Vieira da Silva

Marisa Costa Marques

O tema principal deste estudo foi fundamentado sobretudo no imaginario do Homem

medieval em Portugal.

Os bestiarios configuram-se como documentos primordiais que influenciaram
fortemente a sensibilidade e espiritualidade dos artistas desta época. A sua visdo poética
e moralizante do mundo, reflectiu-se nas alegorias e simbolismos das artes medievais.
Os animais e criaturas monstruosas ou hibridas serdo porventura o motivo escultorico
que mais curiosidade desperta em nos e que mais efeito de intimidacdo provocaria na

mentalidade da sociedade da ldade Média.

Tentdmos no entanto interpretar as simbologias inerentes aos monstros e seres hibridos

presentes em muitos capitéis e portais das nossas igrejas.

Porém era primordial comecar por procurar definir alguns conceitos essenciais a
compreensdo dessas criaturas imaginarias, assim sendo comecamos pelo Mito, depois a

Lenda, seguida da Fabula e finalmente o Conto.

De definicdo complexa, o Mito é essencialmente narrativa de uma criacdo, que nos
conta de que modo, algo até entdo inexistente, passou a existir, com interveniéncia
sobrenatural. Sujeitos a varias classificacfes, os mitos influenciaram as artes em geral,
muitas vezes propagados através da escrita. Mito e Cristianismo ocupam posi¢des
antagoénicas, no entanto o segundo absorveu elementos do primeiro. As Sagradas
Escrituras referem figuras mitologicas com a “Arvore da Vida” ou o “Dragio”. Na
Idade Média surgem varios exemplos do pensamento mitico, como por exemplo: o Mito

do Santo Graal, o Mito do Vampirismo, ou 0 Mito das Amazonas.
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O Mito insere-se no sistema de crencas de uma sociedade e é um factor essencial da
civilizacdo humana, com os seus simbolos e signos. Possui uma légica baseada no
imaginario humano e reflecte a perplexidade e ansiedade do homem, na busca de

explicacdo para a sua prépria existéncia.

Muitas vezes confundida com o Mito, a Lenda é uma forma de narrativa muito ancestral
que relata acontecimentos ocorridos em determinada época e local, e em que o
maravilhoso e imaginario se sobrepdem ao historico e verdadeiro. Na sua maioria,
anonimas e preservadas pela transmissao oral, cujos protagonistas sdo pessoas, animais
e criaturas com poderes sobrenaturais, as lendas misturam o fantastico com o real e véao-

se modificando consoante o local e a época.

Tal como a Lenda, a Fabula tem sempre um objectivo pedagogico, ndo passando de um
pequeno conto, protagonizado por animais e reflecte sempre uma licdo moral. As
personagens tém acc¢Bes semelhantes as humanas e fazem sempre uma sétira aos vicios

e costumes. As Fabulas mais antigas que se conhecem sdo atribuidas a Esopo.

Por sua vez o Conto também possui um cariz fabuloso e fantastico, inspirado na
mitologia, transmitido oralmente através de geracdes. O Conto distingue-se, na
literatura, pelo tamanho e estrutura. Geralmente tem apenas uma personagem principal.
No seu enredo surge muitas vezes a magia, 0 maravilhoso, o hero6i que supera duras

provas, numa espécie de ritual iniciatico.

Mas tornou-se também para nos primordial tentar definir as criaturas monstruosas ou
hibridas. Esses seres fabulosos referidos nos bestiarios, provenientes de fértil
imaginacdo, mas pouco questionados. Criaturas insélitas reveladas pelos viajantes, que
encantaram o imaginario popular. O animal monstruoso foi quase sempre conotado com
0 Mal. Por seu lado o ser Hibrido ndo era menos assustador. Monstros e Hibridos

integraram-se nas artes quase sempre com um sentido alegorico.

Contudo, para podermos tentar interpretar e atribuir algum significado as esculturas por
nos analisadas, tivemos de ter em conta ainda outros conceitos como a Arte, a qual se
insere num contexto cultural, local, temporal, histérico, dependendo também da
sensibilidade e imaginacdo do artista; a Estética, que define o gosto de cada pessoa,
estuda o Belo, as fungdes da Arte, a qualidade da obra, o processo da sua cria¢do e a sua
aceitacdo pelo publico e também como ndo poderia deixar de ser, o Belo, identificado

Meclievalista online N° 8| Julho - Dezembro 2010 © IEM - Instituto de Estudos Medievais 3

www?2.fcsh.unl.pt/iem/medievalista



Apresentacao de Tese ® Marisa Costa Marques

na época, com o Bem, o espiritual, o divino. No entanto o caminho para o Belo é

bastante complexo.

Aborddmos ainda, neste estudo, a tematica das influéncias sofridas pela Arte Medieval
europeia, a qual muito ficou a dever a outros povos e culturas tais como a Arte Barbara,

a Arte Bizantina, a Arte Islamica, a Arte Carolingia e a Arte Greco-Romana.

As religides, rituais e costumes destes periodos, as suas manifestacGes artisticas em
juncéo com a metamorfose estética operada pelo Cristianismo marcaram indelevelmente

a arte europeia da Idade Média.

Nos séculos X1 e XIlI o Romanico, que em Portugal se estendera até a primeira metade
do século XIlIl, predominard na Europa Ocidental, com a sua exuberancia escultorica,

trazendo uma profusdo ornamental de seres imaginarios.

Em Portugal a escultura romanica chegou pelos monges de Cluny e estendeu-se do
Minho ao Alentejo, ela invadira, tendo como lugar de elei¢do timpanos, portais, arcadas,
frisos, arquivoltas e capitéis, embora por vezes sem exuberancia, em alguns programas

iconograficos presentes noutras regides.

E se no Romanico a escultura adapta-se ao suporte arquitectonico, dai por vezes as suas

desproporcdes, ja no Gético vai adquirir algum movimento, perspectiva e volume.

A iconografia do Romanico converteu criaturas imaginarias em simbolos de virtudes e
vicios. Apesar de focalizada em fins pedagdgicos pela Igreja conteve também o

maravilhoso e o misterioso.

Na catedral gética a escultura adquire naturalidade, expressividade. O espaco é ocupado
de forma mais clara e ordenada.

O periodo Gotico trouxe uma evolucdo na interpretacdo da natureza e também do papel
do artista. O Gotico libertara o escultor dos limites arquitectonicos, contrapondo a

rigidez anterior o movimento e expressividade.

Apesar das figuras fantésticas e hibridas terem recebido a nossa particular atencéo,
também nos detivemos na simbologia da Arvore da Vida, uma vez que ela surge

frequentemente ladeada por animais miticos (um dragdo e um grifo ou dois dragdes).
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ARVORE DA VIDA — Com origem no Livro do Génesis, surge também no Livro do
Apocalipse e esté associada a cruz de Cristo.

Temos representacdes da Arvore da Vida em vérias igrejas, das quais destacamos a
Igreja de Sao Cristévao de Rio Mau (Figura 1) e a Capela de Nossa senhora da Orada
(Figura Il).
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Figura Il - Timpano do Portal Norte da Capela de Nossa Senhora da Orada

CENTAUROS — E uma combinagdo ancestral do homem com o animal (cavalo).
Criaturas selvagens e guerreiras combinavam o instinto animal com a sabedoria

humana, simbolizam a unido do irracional com o racional.

Podemos encontrar um centauro na Igreja de S. Cristévao de Rio Mau (Figura I11).
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Figura Ill - Capitel do Portal Norte da Igreja de S. Cristovdo de Rio Mau

DRAGOES — Séo criaturas misteriosas e fascinantes, presentes em variadas versdes da
luta do Bem com o Mal, que protagonizaram muitas lendas e mitos, fazendo parte do
folclore de inumeras regides, os dragdes foram os adversarios ideais dos herois,

algumas vezes conotados com o Bem mas na maioria simbolos do Mal.

Animais fantasticos comuns em todas as mitologias e também na iconografia do

Cristianismo. A sua imagem foi frequentemente adaptada na heraldica.

Existem varios exemplares de dragbes nos capitéis e timpanos das nossas igrejas, sendo
as mais notaveis no Convento de Nossa Senhora da Conceicao (Figura 1V); na Igreja
Matriz da Golega (Figura V) e no Palacio de D. Manuel (Figura V1).

Figura IV - Portal da Sala do Capitulo do Convento de Nossa Senhora da Conceicéo
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Figura VI - Janela do Pal4cio de D. Manuel

GRIFOS — Séao considerados criaturas hibridas, uma estranha combinagéo do corpo de
um ledo com asas de aguia, que vigiavam os locais sagrados, eram os guardides dos

deuses. Simbolo da natureza humana e divina de Cristo.

Representacdes de grifos podem ser observadas na Igreja Matriz de Nossa Senhoras da
Graca (Figura VII) e na Igreja Santa Madalena (Figura VIII).
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Figura VIl — Colunas da Igreja Matriz de Nossa Senhora da Graca

Figura VIII — Portal da Igreja Santa Madalena

HARPIAS — Séo criaturas monstruosas uma combinacdo do corpo de abutre e rosto
feminino, com bico e garras, exalando um odor fétido. Destruidoras e vorazes, eram

demonios alados implacéveis.

Os exemplares de harpias mais curiosos e interessantes, podem ser vistos na Igreja
do Mosteiro de Santo Tirso (Figura 1X) e na Igreja Matriz de Atouguia da Baleia
(Figura X).
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Figura IX — Claustro da Igreja do Mosteiro de Santo Tirso

Figura X - Capitel da Igreja Matriz de Atouguia da Baleia

SEREIAS — O mito das sereias, presente em varias culturas, permanece fascinante.
Representadas na época grega como mulheres passaros, transfiguram-se na Idade Média
em mulheres peixes. Criaturas hibridas, a sua mutacdo também provocou modificacoes
na sua simbologia. Para o Cristianismo significavam pecado, vaidade e luxdria. Existem

também algumas representacGes de sereias bifidas.
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As representagBes mais expressivas de sereias que encontrdmos estdo na Igreja do
Mosteiro dos Loios de Vilar de Frades (Figura Xl) e na Igreja de Nossa Senhora da

Assuncéo (Figura XI1).

Figura XI - Arquivolta do Portal da Igreja do Mosteiro dos L6ios de Vilar de Frades

Figura XII - Capitel da Igreja de Nossa Senhora da Assuncéo

O animal sempre foi parte integrante da vida do homem, e na arte, em particular na
escultura, a sua simbologia variou consoante a época, o local, o material utilizado, os

valores culturais e as influéncias de outros povos.

Simbolos de virtudes e vicios, os animais fantasticos foram na ldade Média associados

ao espaco cristdo, ao templo.
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A Arte Roménica foi a primeira com dimensao europeia e especialmente a escultura,

reflectiu uma estreita relacdo com a literatura e as artes moveis.
O Romanico Portugués teve uma expressdo muito propria da nossa cultura e tradi¢oes.

Concluimos entdo que de facto os animais fantasticos mais representados no Romanico

Portugués séo os dragdes e as sereias.

Os dragBes comegaram por se simbolos de sabedoria e magia, mas o Cristianismo
transformou-os numa encarnacdo do Mal, mantendo contudo sempre uma aura de
mistério.

Simbolos do ar, do fogo, da agua e da terra, sdo geralmente representados como grandes

repteis, de corpo escamado, asas de passaro, garras de &guia, com chifres e cauda

serpentinada, exalando fogo.

As sereias também oscilaram entre simbolos do Bem e do Mal. Representadas de inicio
como seres alados surgem no Roméanico como mulheres-peixe, ndo se sabendo ao certo
se a tradicdo oral transformou a sereia numa figura feminina sedutora, maléfica e
perigosa ou se 0 ascetismo e a reforma gregoriana foi buscar a lenda da tradicdo oral e a

tornou objecto de repulsa.

Também as harpias tém algum destaque, representadas frequentemente como criaturas
monstruosas, significam as paixdes obsessivas e 0 remorso inerente a satisfacdo das

mesmas.

Conotadas com as energias cosmicas, sugerem a provocacao dos vicios e maldades e s
podem ser afugentadas pela forca do espirito. A sua aparéncia € a de mulheres com
corpo de abutre, rosto feminino, bico e unhas recurvas e segundo a lenda exalavam um

odor fétido.

Foram a imagem dos ventos, das secas, fomes e epidemias. Imunes a ira dos deuses,
eram forcas brutais da natureza, palidas e gélidas como o vento, destruidoras e vorazes,

demonios alados implacaveis.

Por sua vez, representados em menor nimero surgem o0s centauros e os grifos. Os
primeiro possuem também mdltipla simbologia: sabios, guerreiros, mas também

associados a luxdria e aos vicios em geral.
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Os grifos eram conotados com a natureza humana e divina de Cristo, leais e valentes,

protegiam os lugares sagrados.

Todavia os animais fantasticos, na maioria das vezes, poderdo ser produto da
imaginacdo do homem medievo, mas 0 que € certo é que estes ultrapassaram os tempos,

continuando a alimentar a nossa fantasia até hoje.

Tema Nome Localizacéo Suporte
Igreja de S.Cristovéo
Portal Norte Timpano
de Rio Mau
Capela de Nossa
Portal Norte Timpano
Senhora da Orada
A Arvore da Vida
Igreja de S. Pedro
Portal Sul Timpano
de Bravaes
Igreja S. Martinho
Portal Principal Capitéis
de Cedofeita
Igreja Matriz de Alvor,
Igreja do Divino o Colunas e
Portal Principal )
Salvador de Alvor Arquivoltas
(Portimao)
Tema Nome Localizacéo Suporte
Igreja S. Martinho
Portal Principal Capitéis
de Cedofeita
Os Dragoes
Igreja Matriz de Autogia o .
] Portal Principal Capitéis
da Baleia (S. Leonardo)
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Convento do Mosteiro de )
Claustro Capitel Duplo
Santa Cruz de Celas
Mosteiro Alcobaga Claustro Capitéis
Convento Nossa Senhora . Portal Sala
L . Interior .
da Conceicéo (Beja) Capitulo
Igreja de Nossa Senhora Capela do
da Graca Interior Calvario:
(Moncarapacho, Olhao) Capitéis
Igreja Matriz da Golegd | Portal Principal Colunas
Convento do Mosteiro
dos Loios, Igreja de o
Portal Principal
Nossa Senhora da
Assuncao (Arraiolos)
Palécio de D. Manuel Janela
Tema Nome Localizacéo Suporte
Igreja de S.Cristovéo
O Centauro Portal Norte Coluna
de Rio Mau
Tema Nome Localizacéo Suporte
Igreja de Nossa Senhora
da Graca Interior Coluna
Os Grifos (Moncarapacho, Olh&o)
Igreja Santa
Portal Sul Colunas
Madalena (Olivenca)
Igreja do Mosteiro de
As Harpias Claustro Colunas/Pilastras

S. Bento de Santo Tirso
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Igreja Matriz de Autogia Capitel Nave
Interior Lateral Esquerda
da Baleia (S. Leonardo) e Central
Portal Principal Capitel
Sé Lishoa
Claustro Capitel
Tema Nome Localizacéo Suporte
Igreja de S. Pedro
Portal Principal Capitel
de Rates
Igreja do Mosteiro
dos Loios de Vilar de Portal Antigo 22 Arquivolta
Frades
As Sereias
Sé Braga Portal Principal Arquivolta
Portal Principal Timpano
Igreja de S.Cristovéo
de Rio Mau
Portal Norte Capitéis
Igreja de Almacave o .
Portal Principal Capitel
(Lamego)
Igreja de Nossa Senhora ) . )
Interior Misula e Capitel
da Assuncéo (Elvas)
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